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Minimum Viable Product 
Inception Workshop

spacepilots GmbH - Agentur für Digital Service Experience

Konzept verfeinern, Produktentwicklung starten, 
Digitalisierung umsetzen.
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Voraussetzung

Voraussetzung

Um den größtmöglichen Nutzen 

aus den Workshops zu ziehen, 
empfehlen wir die folgenden 
Voraussetzungen.

1. Sie planen eine digitale B2B-Lösung  

2. Sie oder einzelne Personen aus Ihrem Team sind 

bereits mit Design Thinking oder agiler 

Entwicklung in Berührung gekommen 

3. Sie haben eine erste Digital- oder 

Produktstrategie in Ihrem Unternehmen 

4. Sie planen mit einem Innovationsbudget für 

digitale Projekte



DESIGN  
INNOVATION
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Vorab 
Human Centered Design

Ansatz

Innovationen entstehen dort,  
wo sie von Nutzern gewünscht, 
technisch umsetzbar und f inanziell 
tragfähig sind.  

Um das zu erreichen und digitale 
Anwendungen risikoarm, 
nutzerzentriert und eff izient zu 

entwicklen, verfolgen wir den Lean 
Startup und Design Thinking Ansatz.  

Wir arbeiten mit Prototypen und 
frühen Nutzertest, um die 
Kundenakzeptanz (Desirability) und 
Daten zu bewerten.

TECHNOLOGY 
FEASIBILITY

BUSINESS 
VIABILITY

HUMAN  
VALUES 
USABILITY,  

DESIRABILITY 
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Phasen

Phasen

Zur Orientierung, wo wir 
ansetzen, stellen wir die Phase 
der agilen Entwicklung digitaler 
Innovationen dar. Diese Phasen 
laufen von der Strategie bis zur 
Implementierung. 

Mit dem MVP-Inception- 
Workshop übernehmen  
wir die Erkenntnisse aus  
vorherigen Phasen z. B. aus 
Design Sprints. Von da aus geht 
es in weitere Sprints, um die 
Erkenntnisse aus den Nutzertests 
zu verwerten.

1. Explore - Informationen zur Herausforderung sammeln und Zielfrage 

klären 

2. Create - Ideen erstellen und eine erste Bewertung vornehmen 

3. Evaluate - Beste Ideen auswählen, ausformulieren und erweitert 

bewerten 

4. Test - Erste Prototypen werden erstellt und mit kleiner Nutzergruppe 

getestet 

5. Iterate - Feedback wird konsolidiert, der Prototyp wird aktualisiert 

oder neu erstellt und getestet  

 

6. Implement - Der Prototyp funktioniert, das MVP wird im ersten User 

Story Set technisch als Anwendung umgesetzt 

7. Validate MVP - Das MVP wird gelauncht und analysiert. Mit Daten 

ziehen wir Erkenntnisse und optimieren die Anwendung

STRATEGIE

KONZEPT

MVP INCEPTION

z. B. DESIGN SPRINT

IMPLEMENTIERUNG



Agenda (Beispiel)

1. Prototype Review 

2. Product Vision 

3. User & Buyer Personas 

4. User Journey 

5. Story Mapping & Core 
Features 

6. MVP Scope & Roadmap 

7. … weitere nach Bedarf 

Genaues Methoden-Setup nach 
Absprache im Vorgespräch
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MVP Inception

MVP Entwicklung

Aus dem Design Sprint und 
Prototyping-Prozess greifen wir 
Ideen auf und bringen sie in die 
MVP-Entwicklung.  

Mit einem Inception Workshop 
definieren wir die Anforderungen 

der digitalen Innovation.  

Wir priorisieren die Product 
Roadmap und def inieren unter 
Vorgabe eines Budgets die 
vorhandenen Features und User 
Stories, die aus dem Prototyping 
hervorgegangen sind. 

DAUER 

Min. 1 Tag mit 6 Stunden 

Max. 3 Tage mit 6 Stunden 

INVESTITION 

ab 640,00 EUR 

TEILNEHMER 

Bis zu 4 Personen  
exklusive spacepilots
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Unsere Leistung

Leistungen

Sobald die Strategie für den 

Service oder das Projekt 
weitestgehend klar ist, steigen wir 
in den Prozess ein. 

Mit Design-Thinking- und agilen 
Entwicklungsmethoden greifen 
wir vorab erstellte Prototypen auf, 
leisten technische Beratung und 
setzen das MVP mit User Interface 
und der Web- oder App-
Entwicklung um.  

1. Moderation Workshop 

2. Beratung Produktstrategie  

3. Weiterentwicklung und Design  

des Konzept-Prototypen 

4. Design und technische Umsetzung des MVPs 

5. Weiterentwicklung oder Übergabe an Partner
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Werkzeuge

Werkzeuge

Wir arbeiten mit aktuellen nativen 
oder plattformunabhängigen 
Web- und App-Technologien. 

Sollte das geplante Produkt nicht 
zu den Technologien passen, 
unterstützen wir bei der 
unabhängigen Suche nach einem 
passenden Umsetzungspartner.

Development 

Angular, React, Typescript 

IONIC, iOS 

Sass, HTML5, CSS3 

Node, Rails 

REST, GraphQL 

Phoenix, Elixir 

Docker, Terraform, AWS 

Design 

Sketch 

InVision 

Adobe Creative Cloud 

Figma

Technologien 
 
Native iOS Apps 
Smartphone, Tablets, 
Smartwatch 

Progressive Web Apps 

 

Webanwendungen / SaaS  
Plattformen / Kunden- 
und Service-Portale, Online-Tools 

Interaktive Displays 
Messen, Museen, Retail 



8Prozesse

Sobald die Prototypen erfolgreich 
getestet wurden, implementieren 
wir die geplanten User Stories. 

Wir entwickeln all unsere Produkte 
agil. Dazu haben wir einen eignen 

Prozess entwickelt, der sich an 
Scrum orientiert und passgenau auf 
das Team abgestimmt ist. 

Zentrale Rollen spielen dabei der 
Business Owner, Product Owner und 
ein Team aus Designern und 
Entwicklern. 

Backlog mit 
neuen  
Funktionen

Einteilung in  
Sprints

Abarbeiten der Sprints 
im zwei Wochen-Takt

Verfeinerungen

Agile Entwicklung

Sprint Planning Review, RetroRefinements



9Anfrage

Jetzt Beratungstermin sichern 
(Online-Terminkalender)         

Sie möchten wissen, ob der Workshop zu Ihrem Projekt passt? 

Tragen Sie sich in unseren Kalender ein und wir rufen Sie zu 

dem gewünschten Termin an.  

(Video-Call oder klassisches Telefonat)

MVP-Inception-Workshop anfragen

Christoph Bresler 
Geschäftsführung, Beratung

Für Fragen stehen wir Ihnen  zur Verfügung.

https://outlook.office365.com/owa/calendar/spacepilots1@spacepilots.co/bookings/


spacepilots —  
Agentur für  
Digital Service Experience
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Christoph Bresler 
www.spacepilots.co 
Telefon +49 221 98652347

spacepilots Köln 
www.spacepilots.agency 
Neue Weyerstraße 2 
50676 Köln

http://www.spacepilots.co
http://www.spacepilots.agency

